
최종
합격

최고
등급

최저
등급

평균
등급

최저
등급

금속조형디자인전공 19 60 3.16 예비 37 실기 100 실기 100

뷰티디자인전공 18 120 6.67 예비 75 실기 100 실기 100

융합조형디자인전공 20 56 2.80 예비 21 실기 100 실기 100

만화게임영상전공 20 344 17.20 1.00 2.00 1.95 4.00 예비 65 실기 90 / 학생부 10 실기 80 / 학생부 20

시각·영상디자인전공 17 70 4.12 2.00 4.00 2.18 5.00 예비 26 실기 80 / 학생부 20 실기 80 / 학생부 20

애니메이션&웹툰전공 25 456 18.24 예비 67 실기 100 실기 100

공연예술전공 7 34 4.86 - 실기 100 실기 100

실용음악전공 8 34 4.25 1.00 5.00 2.50 3.00 예비 21 실기 80 / 학생부 20 실기 100

연극영화전공 9 33 3.67 1.00 2.00 1.89 8.00 예비 21 실기 60 / 면접 20 / 학생부 20 실기 100

스포츠과학과 14 23 1.64 1.00 4.00 2.43 4.00 예비 3 실기 60 / 면접 30 / 학생부 10 실기 70 / 면접 30

게임애니메이션학과 26 86 3.31 예비 35 실기 100 실기 100

스포츠융합복지학과 16 17 1.06 후보 없음. 실기 70 / 면접 30 실기 70 / 면접 30

최종
합격

최고
등급

최저
등급

평균
등급

최저
등급

농어촌학생 4 18 4.50 1.00 2.00 1.75 2.00 예비 4 학생부 100 학생부 100

특성화고교졸업자 3 27 9.00 1.00 1.00 1.00 2.00 예비 7 학생부 100 학생부 100

기회균등제
(기초생활수급자, 차상위계층)

5 15 3.00 1.00 2.00 1.60 5.00 예비 8 학생부 100 학생부 100

특수교육대상자 4 6 1.50 2.00 2.00 2.00 2.00 후보 없음. 학생부 70 / 면접 30 학생부 70 / 면접 30

서해5도 2 1 0.50 4.00 4.00 4.00 4.00 후보 없음. 학생부 100 학생부 100
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